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LA FAMILLE OUKILE (à partir de 3 ans, de 2 à 6 joueurs,  

durée d’environ 15 minutes) 

 

Dans le jeu La famille Oukilé, il vous faudra chercher et trouver... Un 

indien ! Une citrouille ! Un serpent ! Madame Oukilé ! 3 objets bleus ! 

Qui sera le premier à retrouver l'image sur le plateau ? 

 

 
 

 

UNE PATATE À VÉLO (à partir de 3 ans, de 2 à 4 joueurs,  

durée d’environ 20 minutes) 

  

Est-ce que ça se peut une patate à vélo ? Une licorne qui pète ? 

C’est un jeu dans lequel vous devez décider si les combinaisons se 

peuvent ou pas en essayant d’avoir tous la même réponse pour avancer 

sur la piste. Du plaisir et des découvertes rigolotes pour toute la 

famille ! 

 

 

 

LA TÉTINE DE NINA (à partir de 3 ans, de 2 à 4 joueurs,  

durée d’environ 10 minutes) 

  

Dans le jeu "La Tétine de Nina", soyez le premier à échanger ses 5 

jetons « Tétine » contre 5 jetons « Bravo » différents et à rejoindre le 

loup pour lui offrir sa toute dernière tétine ! 

 
 

 

L'ARC-EN-CIEL DE POP (à partir de 3 ans, de 2 à 4 joueurs,  

durée d’environ 10 minutes) 

  

Aidez Pop à atteindre l'arc-en-ciel... 

L'Arc-en-Ciel de Pop est un jeu collaboratif. 

 

 

 

POULPYZ (à partir de 5 ans, de 2 à 4 joueurs,  

durée d’environ 20 minutes) 

  

Partez à la rencontre de ces créatures adorables qui vivent au fond de 

l’océan azur ! Ces Poulpyz adorent les coquillages et, comme chacun 

sait, on ne peut jamais avoir trop de coquillages... Ils ont donc évolué 

pour avoir des bras et des tentacules supplémentaires pour en garder 

plus d’un ! 

 

 

 

LE JEU QUI RIGOLE (à partir de 3 ans, de 2 à 4 joueurs,  

durée d’environ 10 minutes) 

  

Le premier joueur à rejoindre la case souris au centre a gagné ! 

 

 



 

 

DINGO-DINO (à partir de 5 ans, de 2 à 4 joueurs,  

durée d’environ 10 minutes) 

  

Attention paléontologue fou ! 

Diplodocus, tyrannosaure rex, vélociraptor… De drôles de noms pour 

de drôles de lézards géants ! Et pourquoi pas trompetosaure ou 

doudousaure ? Justement ! Devenez un paléontologue fou et imaginez 

des spécimens inédits à faire deviner à vos amis ! Dessinez, décrivez 

et récoltez des oeufs de dinosaures !  

 

 

 

HAUT LES PATTES ! (à partir de 4 ans, de 2 à 8 joueurs,  

durée d’environ 15 minutes) 

  

Préparez-vous à un festin de noisettes ! 

Dans le jeu Haut les Pattes !, vous devrez imiter, les yeux fermés, tous 

les gestes rigolos de nos deux petits héros afin de récolter le plus de 

noisettes possible. Attention, tenez-vous prêts : des cartes spéciales 

peuvent tomber à tout moment et chambouler la récolte. 

 

 

 

PIQUE PLUME (à partir de 4 ans, de 2 à 4 joueurs,  

durée d’environ 20 minutes) 

  

Gare à vos croupions et que le meilleur gagne ... 

C'est parti, les poules sont dans les starting blocks, les plumes sont bien 

fixées aux croupions, la course va pouvoir commencer! 

Le poulailler est déchaîné car le maire de Coq’ville vient d’annoncer 

que le comité olympique avait accepté une nouvelle discipline : le 

plumage ! 

 

 

 

LE TRÉSOR DES LUTINS (à partir de 4 ans, de 2 à 4 joueurs, 

durée d’environ 20 minutes) 

  

Dans le jeu Le Trésor des Lutins, jusqu'à 4 petits aventuriers devront 

unir leur force pour créer un chemin dans la forêt afin de récupérer les 

clés magiques et ouvrir le coffre du trésor gardé par le dragon sorti se 

dégourdir les ailes. Mais attention, pour gagner, les petits lutins 

devront repartir avec le précieux butin avant que le dragon ne soit 

revenu de sa promenade. 

 

 

LE JEU DU LOUP (à partir de 3 ans, de 1 à 4 joueurs,  

durée d’environ 15 minutes) 

  

Le jeu du Loup est un jeu de société éducatif sur le thème de « 

Promenons-nous dans les bois ». 

Vite, vite ! Il faut faire sa cueillette avant que le loup ne soit 

complètement habillé, sinon... Il vous mangera ! 

 
 



 

LE GRAND JEU DE L'OIE DE CORNEBIDOUILLE  

(à partir de 5 ans, de 2 à 4 joueurs, durée d’environ 15 minutes) 

  

Un jeu de l'oie déjanté réinventé à la sauce Cornebidouille dans lequel 

humour et défis loufoques vous permettront d'avancer. Les joueurs 

lancent le dé et parcourent le plateau. En chemin, ils réalisent les défis 

lancés par Cornebidouille. Saurez-vous imiter un crapaud qui coasse à 

tue-tête pour avancer ? 

 

 

 

C'EST QUI LE PLUS FORT (à partir de 4 ans, de 1 à 6 joueurs, 

durée d’environ 20 minutes) 

  

"Promenons-nous dans les bois, tant que le loup n’y est pas !" Peut-

être, mais plus pour longtemps ! 

Les joueurs doivent sauver Blanche-Neige, les trois petits cochons et 

tous leurs amis avant que le loup ne se réveille. 

 

 

CHÂTEAU LOGIQUE (à partir de 3 ans, pour 1 joueur,  

durée d’environ 15 minutes) 

  

Avant de s'engager dans des études d'architecture, il est bon de tester 

ses compétences en la matière dès son plus jeune âge... Réaliser des 

"châteaux logiques" est une approche intéressante !. 

 

 

 

SHEEP HOP ! (à partir de 6 ans, de 1 à 4 joueurs,  

durée d’environ 15 minutes) 

  

Des loups rôdent et il faut absolument ramener les moutons à la 

bergerie. Mais ce ne sont pas des moutons ordinaires, vite effrayés et 

qui courent n’importe où. Ce sont des moutons stratèges et de 

véritables athlètes. Ils sont capables de sauter les uns par-dessus les 

autres, pour atteindre leur refuge avant que les loups ne les attrapent ! 

 

 

 

CARLA CARAMEL (à partir de 4 ans, de 1 à 6 joueurs,  

durée d’environ 10 minutes) 

  

Qu'il fait chaud aujourd'hui ! Tellement chaud que les enfants font la 

queue devant le stand de glaces de Carla Caramel. Et justement Carla 

a besoin de vous ! Ensemble, aidez-la à distribuer ses succulentes 

glaces à tous les enfants. Il serait trop dommage de les laisser fondre !   

 

 



 

JE DÉCOUVRE LES ÉMOTIONS (à partir de 3 ans) 

 

Plusieurs activités pour découvrir, nommer, faire le tri et accueillir ses 

émotions: le miroir du monstre, le tableau magnétique des émotions, 

les cartes découverte, les flacons des émotions, le retour à la sérénité. 

 

 

 

L'ÉCOLE DES MONSTRES (à partir de 3 ans, de 2 à 4 joueurs, 

durée d’environ 20 minutes) 

  

Les monstres font plein de mauvais coups ! Ils doivent apprendre à 

bien se comporter à l’école des monstres. Aide-les en réfléchissant à 

leurs actions. Essaie de deviner lequel obtiendra son diplôme en 

premier ! 
 

 

ALPHA-BÊTES (à partir de 4 ans, de 2 à 4 joueurs,  

durée d’environ 10 minutes) 

  

Dans la forêt de l’alphabet, le Petit Chaperon rouge prépare un panier 

de confitures. Soudain, les animaux de la forêt aperçoivent le grand 

méchant loup qui se dirige vers sa cabane ! Réussiront-ils à prévenir le 

Petit Chaperon rouge à temps ? 

 
 

 

SCRABBLE JUNIOR (à partir de 5 ans, de 2 à 4 joueurs,  

durée d’environ 20 minutes) 

  

Retrouvez le célèbre jeu de lettres dans une version évolutive pour les 

juniors. 

 

 

LA MAISON DES SOURIS (à partir de 5 ans, de 2 à 6 joueurs, 

durée d’environ 20 minutes) 

  

Une famille de petites souris s’est installée chez vous ! Les coquines 

ne se gênent pas pour vous chiper quelques objets afin de décorer leur 

mini-maison. En leur absence vous ne résistez pas à l’envie d’aller 

regarder discrètement à leur fenêtre pour en savoir plus. Où est passée 

ma bague ? Et la clef ? A quoi peut bien leur servir mon bouton ? 

 

 



 

QUI CHERCHE QUOI OÙ COMMENT ? (à partir de 2 ans,  

de 2 à 4 joueurs, durée d’environ 10 minutes) 

  

À vos marques, prêts, cherchez! Où est le gros ourson? Qui est à côté 

de la maison de poupée? Que vois-tu devant le coffre? Pour savoir quel 

objet ou quel personnage chercher, écoute attentivement la question de 

papa ou maman. 

 

 

 

MON PREMIER MILLE BORNES - PAT PATROUILLE  

(à partir de 3 ans, 1 joueur minimum, durée d’environ 10 minutes) 

  

Le Maire Hollinger et ses 6 chats sèment la terreur dans la Grande 

Vallée. La Pat Patrouille est appelée à la rescousse pour sauver les 

habitants de la Grande Vallée. Oh non ! Gallinetta, la poule du Maire 

Goodway s’est égarée dans la Grande Vallée ! Vite, il faut la retrouver 

avant la tombée de la nuit ! 

 

 

 

FOTO FISH (à partir de 4 ans, de 2 à 4 joueurs,  

durée d’environ 15 minutes) 

  

Salut jeunes explorateurs et exploratrices des fonds marins ! Vous avez 

envie de découvrir les merveilles qui se cachent sous la surface de 

l'océan ? Alors, plongez parmi une multitude de poissons multicolores, 

et, à l'aide de votre appareil photo, capturez des souvenirs de vos 

découvertes ! 

 

 

 

OURSONS TAQUINS (à partir de 5 ans, de 1 à 4 joueurs,  

durée d’environ 20 minutes) 

  

Ensemble, créez le chemin le plus court pour faire traverser tous les 

oursons ! Faites glisser les tuiles de glace avec un soupçon de stratégie, 

comme au Taquin ! 

 

 

 

L'ESCALIER HANTÉ (à partir de 4 ans, de 2 à 4 joueurs,  

durée d’environ 15 minutes) 

  

Dans un coin perdu au sommet d'une ruine habite un vieux fantôme. 

Quelques enfants bien courageux filent silencieusement les marches 

usées du vieil escalier. Chacun veut être le premier à effrayer le 

fantôme avec un grand "BOUUUUH"!  Mais "le fantôme" connaît bien 

ce jeu ancestral et il a ensorcelé le dé pour transformer - à leur tour- les 

enfants en petits fantômes. 

 

 



 

LA CHASSE AUX MONSTRES (à partir de 3 ans,  

de 1 à 6 joueurs, durée d’environ 10 minutes) 

  

Pour bien dormir ce soir il va falloir se débarrasser des monstres qui se 

cachent sous le lit. Heureusement qu'ils ont peur des jouets qui 

jonchent le sol de la chambre ! Dire que maman voulait qu'ils soient 

rangés ! 

 

 

 

PREMIÈRE PÊCHE (à partir de 2 ans, de 1 à 4 joueurs,  

durée d’environ 10 minutes) 

  

Deviens le plus adroit des pêcheurs! Les habitants de la mer se 

promènent joyeusement dans les fonds marins où ils trouvent toutes 

sortes de choses intéressantes. 

 

 

ATTRAPE RÊVES (à partir de 4 ans, de 2 à 4 joueurs,  

durée d’environ 15 minutes) 

 

Rien de tel qu’un doudou pour se réconforter et transformer les 

mauvais rêves en une jolie histoire ! 

 
 

 

LE PETIT VERGER (à partir de 3 ans, de 1 à 4 joueurs, 

durée d’environ 10 minutes) 

 

C'est dans le verger de Pierrette Poirier que l'on trouve les plus belles 

cerises. Les enfants sont venus l'aider à faire la cueillette. Mais 

l'effronté corbeau vient voler aux alentours. 

 

 

 

TROTTE QUENOTTE (à partir de 4 ans, de 1 à 4 joueurs,  

durée d’environ 15 minutes) 

  

Les Trotte Quenotte sont des hamsters un peu effrontés. 

Comme des fous, ils courent dans leur terrier. Ils montent et descendent 

avec l'ascenseur, se défoulent dans la roue, et passent d’une salle à 

l’autre à bord de la cabine et du wagonnet. Mais l'automne est arrivé et 

il est temps de faire des provisions. 

 
 

 

COLOR MANIA (à partir de 3 ans, de 1 à 4 joueurs,  

durée d’environ 15 minutes) 

  

Barbouille, le petit peintre en herbe, adore peindre de superbes 

tableaux multicolores. Il a donc besoin de beaucoup de couleurs ! 

 
 



 

FIND THE CODE ! PAYS FANTASTIQUE 

(à partir de 5 ans, de 1 à 6 joueurs, durée d’environ 20 minutes) 

  

Les joueurs se lancent dans une aventure extraordinaire au sein du Pays 

fantastique et trouvent un coffre à trésor avec un cadenas à code. 

Pour trouver ce code à trois chiffres, ils doivent résoudre ensemble les 

énigmes de la carte et avancer la figurine du nombre exact de cases sur 

la carte au trésor. 

 
 

 

LE PETIT COMPOSTEUR (à partir de 5 ans, de 2 à 6 joueurs, 

durée d’environ 10 minutes) 

  

En jouant au jeu " Le Petit Composteur", on se familiarise avec les 

biodéchets, qu’ils soient verts (humides) ou bruns (secs).  

  

 

TIME'S UP KIDS (à partir de 4 ans, de 2 à 12 joueurs,  

durée d’environ 20 minutes) 

  

En 2 manches, faites deviner un maximum d’images. Décrivez d’abord 

les images… Puis mimez-les ! 

 

 

TANGOES JUNIOR (à partir de 4 ans, pour 1 joueur,  

durée d’environ 15 minutes) 

  

Tangoes Junior est un jeu amusant et créatif avec trois niveaux de 

difficulté pour accompagner les progrès de l'enfant. 

 

 

JACQUES ET LE HARICOT MAGIQUE (à partir de 4 ans,  

pour 1 joueur, durée d’environ 60 min) 

  

Aidez Jacques à grimper le long du haricot magique pour atteindre le 

château du géant dans les nuages. 

Il vous faudra placer les pièces de jeu dans le bon ordre et du bon côté 

en les faisant basculer de haut en bas par un effet mécanique...magique! 

  

 

LA BELLE AU BOIS DORMANT (à partir de 3 ans,  

pour 1 joueur, durée d’environ 60 min) 

  

La Belle au Bois Dormant, 4ème titre de la collection de contes Smart, 

apporte une nouvelle mécanique reprenant le principe de l'histoire : 

réveiller la Belle. 

 
 



 

LE PETIT CHAPERON ROUGE DELUXE (à partir de 4 ans, 

pour 1 joueur, durée d’environ 15 min) 

 

Pourrez-vous aider le Petit Chaperon Rouge à trouver son chemin pour 

rejoindre Mère-Grand? 

 

 

 

FILE FILOU ! (à partir de 3 ans, de 2 à 4 joueurs,  

durée d’environ 15 min) 

  

Les animaux de la forêt ont joué dehors toute la journée, et le soir venu, 

un loup s'est assoupi sur le chemin. 

Comment vont-il passer devant lui sans se faire repérer? 

 

 

 

COUCOU HIBOU COUCOU ! (à partir de 3 ans, de 2 à 4 joueurs, 

durée d’environ 20 min) 

  

Il est temps de rentrer se coucher. Aidez les hiboux à rentrer au nid 

avant que le soleil ne se lève. 

 

 

 

 

MOLLO L'ESCARGOT (à partir de 4 ans, de 2 à 4 joueurs,  

durée d’environ 15 min) 

  

Ne vous pressez pas et vous serez les premiers ! Cette règle ne 

s’applique jamais mieux qu’au sein d’une course d’escargots. 

Pour gagner, enseignez à votre escargot à être le plus lent et à rester le 

plus longtemps possible dans le potager. 

 
 

 

 

LE HÉRISSON QUI ROULE À PIC ! (à partir de 4 ans, 

 de 1 à 4 joueurs, durée d’environ 20 min) 

  

Faites rouler le hérisson sur le sol de la forêt pour collecter des 

pommes, des feuilles et des champignons qui vous permettront de vous 

déplacer sur le chemin.  

 
 

 



 

COMME DES PETITS SINGES (à partir de 2 ans,  

de 2 à 4 joueurs, durée d’environ 10 min) 

  

On gigote tous ensemble comme des petits singes avec ce jeu 

d'ambiance riche en rires, en mouvements... Et en câlins ! 

Piochez une carte, reproduisez ensemble l'action indiquée et placez la 

carte sur l'arbre. Bougez, sautez, attrapez la banane... Et partagez tout 

plein de moments de jeux remplis de tendresse et de complicité ! 

 

  

 

LES TROIS PETITS COCHONS DELUXE  

(à partir de 3 ans, pour 1 joueur, durée d’environ 15 min) 

  

Il était une fois trois petits cochons… 

Pourrez-vous aider les trois petits cochons à construire leur maison ? 

Placerez-vous correctement les maisons afin qu’ils puissent jouer à 

l’extérieur ? Et si jamais le loup apparaît, saurez-vous les aider en les 

protégeant à l’intérieur des maisons ? 

  

 

 

JOUR ET NUIT (à partir de 3 ans, pour 1 joueur,  

durée d’environ 20 min)  

  

Avec le jeu Jour & Nuit, les joueurs devront reconstituer les figures 

illustrées sur les pages défis en plaçant toutes les pièces de manière 

identique au modèle.  

 

  

 

SURPRISES DANS LE POTAGER (à partir de 4 ans,  

de 2 à 4 joueurs, durée d’environ 20 min) 

  

Des lapins coquins s’aventurent dans le potager pour y faire leurs 

provisions de légumes. Mais pour pouvoir en récolter quatre différents, 

encore devront-ils mémoriser où ils se trouvent ! Et éviter de se les 

faire voler par les rats… 

 

  

 

LES POULES ONT LA BOUGEOTTE JR 

(à partir de 4 ans, pour 1 joueur, durée d’environ 15 min) 

  

Les poules circulent dans la ferme en gloussant à la recherche de leurs 

œufs. Chaque poule veut couver son œuf mais ce n’est pas aussi simple 

qu’il y paraît… 

 

 



 

LA NUIT DES FANTÔMES (à partir de 6 ans, pour 1 joueur, 

durée d’environ 15 min 

 

Savez-vous ce que les fantômes font dans une maison hantée? 

Découvrez-le en les éclairant à l’aide des faisceaux lumineux de vos 

torches électriques imprimés sur les tuiles de jeu. 

  

 

 

LOTO DES ÉMOTIONS (à partir de 2 ans, pour 2 joueurs,  

durée d’environ 15 min)  

  

En voyant la même émotion sur le visage de plus d’un personnage, ou 

encore en voyant le même personnage vivre différentes émotions, 

l’enfant apprend à mieux comprendre et identifier ces émotions, autant 

chez lui que chez les autres. Il comprend aussi que tout le monde vit 

des émotions.   

 

  

 

PETIT OURS BRUN - MON PREMIER MÉMO  

(à partir de 3 ans, de 2 à 4 joueurs, durée d’environ 15 min) 

  

Courir après un ballon, manger une bonne tartine, jouer avec son chat 

Minou...Il y a tant à faire avec Petit Ours Brun !  

  

 

 

 

PETIT OURS BRUN - JEU DES SAISONS 

(à partir de 3 ans, de 2 à 4 joueurs, durée d’environ 15 min) 

  

Petit Ours Brun adore être dehors ! Au fil des saisons, il s’amuse en 

plein air, avec son papa, sa maman et leur chien. 

 
 

 

 

CLOUDS (à partir de 4 ans, de 2 à 5 joueurs,  

durée d’environ 10 min) 

  

Quelle belle journée ! Après un bon pique-nique avec ses amis, Marie 

s’allonge dans l’herbe et lance : - “Regardez, un ours là-bas !” En 

montrant du doigt un nuage dans le ciel. Pris au jeu, tout le monde la 

rejoint pour trouver des formes amusantes dans le ciel. Marie en prend 

plusieurs en photo. Que de souvenirs ! 

 

  

 

LA SOUPE DES ÉCUREUILS (à partir de 2 ans, pour 2 joueurs, 

durée d’environ 10 min) 

  

Noix, myrtilles, pommes de pin... Identifiez les ingrédients de chaque 

recette, triez-les et mettez-les un par un dans la casserole. Attention à 

bien respecter les quantités ! Mélangez soigneusement avec la 

cuillère... Miam ! Les écureuils vont se régaler ! 

  



 

 

TOUTIM (à partir de 3 ans, de 2 à 4 joueurs,  

durée d’environ 20 min) 

  

Toutim invite les joueurs à faire appel à leur sens de l’observation mais 

aussi à leur mémoire sensorielle et à leur capacité d’argumenter : 

comment ça il ne sent pas bon le chat ??? 

 
 

 

 

NOS 4 SAISONS (à partir de 4 ans, de 2 à 4 joueurs,  

durée d’environ 10 min) 

  

Les saisons sont toutes mélangées ! Tous les joueurs aident à remettre 

les tuiles « saison » dans le bon ordre. 

 

 

 

MONSIEUR CARROUSEL (à partir de 4 ans, de 1 à 6 joueurs, 

durée d’environ 15 min) 

  

Monsieur Carrousel vous accueille au coeur de la Fête Foraine pour un 

jeu coopératif dans lequel les joueurs doivent trouver une place sur le 

manège pour chaque enfant. Choisiront-ils le cheval de bois, le 

dauphin ou le petit avion ? 

 

  

 

CLAC CLAC (à partir de 4 ans, de 2 à 6 joueurs,  

durée d’environ 10 min) 

  

Ayez l'œil vif, l'esprit clair et la main habile pour empiler sans vous 

tromper ces drôles de disques aimantés! 

 

 

 

 

RAFLE DE CHAUSSETTES (à partir de 4 ans, de 2 à 6 joueurs, 

durée d’environ 10 min) 

  

Observe bien et récupère vite le plus de paires de chaussettes ! Le 

monstre aux chaussettes vient à nouveau de mettre tout sens dessus 

dessous dans l'armoire! Qui va trouver les bonnes paires de chaussettes 

dans ce pêle-mêle? 

 
 

 

 

HOP, AU DODO ! (à partir de 2 ans, de 1 à 3 joueurs,  

durée d’environ 5 min) 

  

Il est plus que temps d’aller au dodo ! Mais le lapin, l’ours et le chat 

ne peuvent pas : leurs lits, oreillers et couettes sont sens dessus-

dessous ! Et puis, chaque animal a absolument besoin de son doudou 

préféré. 

  



 

 

BALLONS (à partir de 3 ans, de 2 à 5 joueurs,  

durée d’environ 10 min) 

  

Le jeu de cartes Ballons, c'est l'expérience douloureuse de la perte d'un 

objet, auquel on tient beaucoup, est un événement important dans la 

vie d'un enfant.  

 

 

 

 

TOC! TOC! TOC! (à partir de 4 ans, de 2 à 4 joueurs,  

durée d’environ 15 min) 

  

Attention, le loup est revenu et il rode ! Ne tombez pas sur lui pour ne 

pas que votre maison se vide… 

 
 

 

 

LE VERGER (à partir de 3 ans, de 2 à 4 joueurs,  

durée d’environ 15 min) 

  

Les branches croulent sous le poids des fruits mûrs et juteux : le 

corbeau le sait, il s'agit donc d'être plus rapide que lui. 

 

 

 

BATONNETS (à partir de 5 à 8 ans, pour 1 joueur) 

 

Découvrez un jeu de difficulté croissante pour s'initier de façon simple 

et amusante aux distances. Votre enfant rassemble sur sa planche les 

bâtonnets de différentes longueurs qu'il devra replacer correctement 

sur le dessin. 

 
 

 

 

PETIT HERISSON (à partir de 3 ans, pour 1 joueur) 

 

Retrouve Petit Hérisson et tous ses amis pour une joyeuse journée de 

printemps. Assemble ensuite les pièces du puzzle et retourne-les : tu 

peux les colorier ! Idéal pour les petits artistes ! 

 

  

 

LE RALLYE DES VERS DE TERRE (à partir de 4 ans,  

de 2 à 4 joueurs, durée d’environ 15 min) 

  

Faites disparaître votre ver de terre sous le potager et encouragez-le 

pour qu’il remporte la course... 

 

 

 



 

LE JEU DE LA PRINCESSE COQUETTE (à partir de 4 ans,  

de 2 à 6 joueurs, durée d’environ 15 min) 

  

C'est tellement plus rigolo de se déguiser en princesse, plutôt que de 

revêtir ses vieux vêtements d'hiver... 

 

 

 

MONZA (à partir de 5 ans, de 2 à 6 joueurs,  

durée d’environ 15 min) 

  

Qui ira le plus vite pour faire le tour du circuit dans cette turbulente 

course où l'on avance grâce aux couleurs. 

 

 

 

 

MINI FAMILY (à partir de 4 ans, de 2 à 4 joueurs,  

durée d’environ 15 min) 

 

Mini Family est un jeu de cartes de 7 familles qui s'adresse aux plus 

petits pour leur apprendre facilement et en s'amusant les différents 

membres d'une famille. 

 
 

 

 


